ESWAT" ESWAT" ESWAT" ESWAT" 


LOADING INSTRUCTIONS 
CBM 64/12S CASSETTE 

Press SHIFT and RDN'STQP keys together Press PLAY 
on the cassette deck, 

CBM 64128 DISK 

Insert disk in drive. Type LOAD 1 "’ 1 ^,! and press 
RETURN. The game will load and run automatically, 

SPECTRUM 48H28K, 42 CASSETTE 

Type LOAD" 1 ' and press ENTER Press PLAY on the 

cassette deck. Use LOADER option on +2 computers. 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Press CTRL and small ENTER keys s ur.ulta ne oils] y. Press 
PLAY on the cassette deck. 

AMSTRAD CPC DISK 

Insert disk in disk drive. Type RUN”D1SK and press 
RETURN, The game will load and run automatically. 

ATARI ST.'CBM AMIGA 

Insert disk 3 in drive and switch on your computer. The 
game will lead and run automatically. 


SCENARIO 

Cnminels are running amok, law and order no longer exists 
in Cyher City. 

Only ESWAT 1 Enhanced Special Weapons and Tactics), 
the elite division of the Cyberpnlice, are capable of 
restoring peace. 

First, you've got to prove yourself by facing the dangers 
of the streets as. a regular SWAT cop. Survive year 
missions. - impress your superiors - earn your stripes and 
then, UT you are still brave enough, you just might enter 
ihe ESWAT squad. Armed with a cybernetic exo-smi and 
equipped with the latest firepower weaponry, including 
duo User-cam on?, you will be guaranteed re make even 
the most hardened punk quiver in tenor but-,. 

They'll be wailing for you - arm ed to the teeth and ready 
to do bailie to the end. 

ESWAT - it's your only chance to even the score! 


JOYSTICK CONTROLS 


WITHOUT EIRE 


Arm Upwards 



WITH EIRE 


Jump up and 
climb onto 


Fire Left ■* 


Fire Left 
while crawling 


Crouch 


Fire Upwards 


f — 

7 


x 


Jump Down 


Jump up and 
climb onto 
higher level 

* Fire Right 


Fue right 
while crawling 


COMMANDS 
CBM 64/123 

Joystick Fort ri 1 - Player L 
Joystick Port 4 f l - Flayer 2, 

LEFT SKI IT - Flayer 1 - Special Weapon. 

RIGHT SHUT - Player 2 - Special Weapon 

SPECTRUM 

Flayer J - Joystick (Sinclair, Keoipston compatible). 

Player 1 -Keyboard - 0- Up A - Down, O - Left, F - Right 
and SPACE BAR - Fire. (These keys, are redefinable.l 
; - Player 1 - Special Weapon, j - Rede finable 
, - Flayer 2 - Special Weapon,)- Redefmable. 

AMSTRAD 

Flayer 1 - Joystick. 

Player 2 - Keyboard - Q - Up, A - Down, 0 - left, P - Right 
and SPACE BAR - Fire. (These keys are re definable,! 
CTRL - Player 1 - Special Weapon. 

Small ENTER - Flayer 2 - Special Weapon 

ATARI ST/AMIGA 

Joystick Fort % 2 - Player 1 . 

Joystick Port # 3 - Player 2. 

LETT SHIFT - Player 1 - Special Weapon 
RIGHT SHUT- Flayer 2 - Special Weapon. 
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Unite 2 3 Bulfard Way. Eolfoid. Birmingham B& 7AX. 
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Copyright subsists- on this program. Unauthorised copying, 
lending or resale under any exchange or repurchase 
scheme in any manner is strictly prohibited. 


INSTRUCTIONS PE CHARGEMENT 

SPECTRUM 4BU2SK, 4 2 CASSETTE 
Taper LOAD 11 ” et appuyez sui ENTER, Appayez sur la 
touche FLAT de votre magnetophone. Ulilrtez Foption 
LOADER (Chaigeur) sur les ordinateurs 24. 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Appuyaasimuitanement sur CTRL el sur la petite touche 
PITER. Appuyez sar la touche FLAY de votre 
magnetophone. 

AMSTRAD CPC DI 5 QUTTTE 

Inserez la disguette dans L'unite. Taper RUN IJ DISK el 
appuyez sur RETURN'. I> jea se chargera et se deroulera 
autumariquoment. 

ATARI ST, AMIGA 

Inserez la disquvtte 1 dans limit# ft ailomer votre 
ordinateur, Le j.e se charger* et se derwilera 
automatiqnement. 

SCENARIO 

Let cnminels de Cyber City sent pris (I'm! ances folie 
meurtriere, la loi et Fordre sent dcvenus ineristanis. 

Seul ESWAT 'Amies et Tactiques Spedales Renforteesl, 
Felite de la division de Cybeipolice est capable faire 
reveiur la paix, 

Vousdevezd'ahord faire vos preuves face aux dangers de 
la rue en (ant gue simple file du SWAT. Sortez vivan! de 
vm missions - impre ssLonnez vos superienm - mtniei vos 
galons, puis, ri vaiu en avet encore le courage, vous 
pourrei peul-etre hien etre adous dans 3'esquadioH ESWAT. 
Munid'unecDaihinaisoncybenietique el equip? desarmes 
a feu les plus recertes. y compute de& canons duo-laser, 
voiis feres sane util donte trembler de peur le plus; coiriace 
des punks mats... 

Ik vans attefldjanl - umti jtiaqu'aux dents et prete a &e 
battre jusqu’au bout. 

ESWAT - c ost votre uule chance d'etre a la hauteur. 


COMMANDS DU JOYSTICK 


SANS TIRER 


Vise* en haul 


Bond vers 
la gauche v 

Marcher 
vers la 
gauche 

Rampti > 
vers fa 



Bond vers 
La droite 

4 . Marcbez 
vers la droite 

* Hamper vc - 
la droite 


g r auche jiccioupisisei-vons 

AVEC TIR 


Bondbsez vers 
le haul et 

g run per du niveau > 

supCrieur 

Tiiei vere la „ 
gauche 

Tir« vers la * 
gauche tout 
en rampant 


Ttrez v«i la haut Bondissez vers 



le bant et 

/t grimpez au niveau 
superient 

i_*. Tut?? verr 

la droite 


* Trier vers la 
T droite tout 

Bondtesi-i vers en tampan! 
le has 


CQMMANDES 

CBM 34/12B 

Joystick sur le Fori -4 1 - Joueur 1. 

Joystick sur le Fort if 2 - Joueur 2. 

SHIFT DE GAUCHE - Ames Speciales du Joueur 1. 
SHIFT DE DROITE - Amies Specifies du Joueur 2. 

SPECTRUM 

Joueur I - Joystick (Sinclair, Kerap&ipn compatible |. 
Joueur 2 - Cla vier- (0 - en hau I, A - en has, 0 - a. gauche, 
P - a droite et aARRE D'ESPACEMENT - Fern Cm 
touches peuvent etre redefmiet,) 
i - fljmes Specifies du Joueur I -) - Paul eire redermie. 

> - Aimes Speciales du Joueur 2. I Peut etre redefirue 

AMSTRAD 

Joueur 1 - Joystick (Sinclair. Kempsfon compatible!!. 
Joueur 2 - Clavier- Q - en haul, A - en. bas f 0 - a gauche, 

P - a droite et BftRRE D’ESPACEMENT - Feu. (Cm 
touches peuvent etre redefinies.) 

CTRL - Amies Speriales da Joueur 1 . 

Petite touche ENTER - Arnes Special?* du joueur 2. 


ATARI ST/AMIGA 

Joystick stir le Fort ,'f 2 ~ joueui 1. 

Joystick sur le Fort it l - Joueur 2. 

SHIFT DE GAUCHE - Ames Special?* du joueur 1. 
SHUT DE DRQITE - Aimes Specifies du Joueur 2. 

■f 1894 SEGA', Toils droite reserves. SEGA' est une m arque 
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ou de revente que ce soit &an± autorisatioii prealable. 


LADEANWEISUHGEM 
CBM 61128 KASSETTE 

Gleichzeitig die SHIFT und RUN.iSTOP-Taste n drucker 
und dann PLAY a of dem Rekcrdcr. 

CRM G4112B DISK 

Die Diskette in dae Laufwerk einlegen, L0jUV Lil3 JBil 
eintippen und RETVRN : drucken. 

SPECTRUM 48. I23H, 42 KASSETTE 

LOAD " 11 eintippen und ENTER dnicken, dann FLAY 

anf deto Rekorder. 

SCHNEIDER CPC 434 KASSETTE 

GLeichzeitig die CTRL und Irieine CNTER-Tasteu djiioken 
and dJinn PLAY auf dem Rekordtr. 

SCHNEIDER CPC 6128 DISH 

Die Diskette in dM Laufweik einlegen, RUN”DISK 
eintippen und RETURN drucken. Das Spiel wied nun 
automatisch geladeo und gestarieL 

ATARI ST. AMIGA 

Lege die Diskette 1 ins Laufwerk und sthatte den Rechner. 
an. Das Spiel wird dann automatischgetadeti und gestartel- 

SZENARiO_ 

Kri min eiie in Cyber City kufen Amok, Rechl und Gesetz 
haben kapiftliert. 

Niu ESWAT, die Eliteabtediuig der Cyberpolizei, kann. 
den Frieden wieder heratellen. 

W Liter du dabei sein? Gut, aber riierst mulft Du den 
Gefahien der Stra8e als einfaoher Polririt trotzen. 
Beeindrucke Dftiafl Vorgesetzen h verdiene Dri Deine 
Streifen und dann, falte Du noch am Leben btet, erkampfe 
Dir die ESWAT Marke. Aitegeritetet mi! dem. neuesten 
Cyber^uit ond Doppel-Laserkanone kannst Du dich dann 
den wahren Herauj; fords rungon sleUen und auch dem 
hirte&ten KhrmtUen die Furcbt einhauenL. 

Siewarienauf Dich, brian dieZahne bewaffnet, bereil auf 
die endgollige Entscheidung, 

ESWAT - die letzte Mbgltehkeit der Rettung! 


ISTRUZ1DN1 PI CARICAMEMTO 
CASSETTA CBM 34/123 

Premi ccntemporaneamente i tasti SHIFT e RVN/5TOP 
Premi PLAY sul registrator#. 

DISCO CBM 84/128 

Insetted il disco nel drive. Batti LOAD , "", 6 ,l 0 prtfti 
RETURN. U gioco si carichera e griera aulomaticamente, 

CASSETTA SPECTRUM 4S/12SH, +2 

Batti LOAD"” # premi ENTER Premi PLAY vul 

registr&roiie- Usa I'oprione LOADER sui computer -+ 2 . 

CASSETTA AMSTRAD CPC 

Fienu i tasti CTRL e ENTER sintultaneamente. Premi 
PLAY sul regislialore. 

DISCO AMSTRAD CPC 

Insensn il djvco uel drive. Batti RUN”DISH e premi 
RETURN. Q gioco si carichera e grieraautomaticameufe. 

ATARI ST/AMCA 

InseriscL il disco 1 nel drive ed accendi il computer. Q gioco 
si carichera # giiera aufomaticameote. 

SCENARIO___ 

A Cyber City i criminab so no in preda alia f ollia, la legge 
e rordine non esktono pin. 

Solo la ESWAT (inlensificazione speciale diarmi e taftiche), 
Ea division? d'e Lite della polriia di Cyber e in grado di 
reriaurare la pate. 

Per prim a cosa devi metterii alia piova af front an do i 
pericoli della strada come tin regular# pulirioKo SWAT. 
Soprawivialie lue missioni- Lmpressionaituoisuperiori 
- guadagnati i gradi e po i, se sei ancora abharianza 
caraggioM, polrorii entrajv netla squadra ESWAT. 
Eguipaggiafo con una tuta cibemetica e dolato dells piu 
soflriicati rtiTTU da fuoco incluso un doppio cannon#-laser, 
ii gaiantira a far tremart dalla paura perfmo 11 piu 
aguerrito puuk ma... 

Esri h as,petteranno, armati (inn aidenli e prosti a 
combattere rune alia rooite, 

ESWAT - e la tua sola possibilila di pajsggiare il punteggio. 


[OYSTtCK-KOWTRQLLEM 



DHNE FEUER 

Nach Links 
Spnngon 


Nach oben rielen 

Nach reebts 
Springen 


Nach links 

gehen 


Nath red his 
gvb“n 


Nach links kriechen 


Nacb rechte 
kriechen 


BEf tEUERN 


Buckeu 



icue rn nach 

rechte 


Hochspringen 
und auf den 
nachsten Level 
kletteru 


Feuem nach oben 


Bochspringen 
und auf den 
□hchsien Level 
klettem 


Kietchen und 
feuem nach 
links 


Ab *p rmgen 


Kreichen und 
feuem nach 
rochls 




LE 


CBM 34/123 

Joystick Port If I - Spieler 1 
Joystick Port x 2 - Spieler 2. 

LUCRE UMSCKALTTA5TE - Spieler I SonderwafTe. 
RECHTE UMSCHALTTASTE - Spieler 1 SondOrwaff# 


SPECTRUM 

Spjeler 1 - Joystick (Sinclair, Kempston-Koppatibfel. 
Spieler 2 - Taslacur - (© - hoch, A - mnter, O- links, P - 
reebts und LEER TASTE - Feuer. Dies? Tarieu stnd m*u 
belegbar.) 

j - Spieler J - Sondenvalfe 'l - Neu belegen 
, - Spieler 2 - Stnderwaffe'l - Neu belegen 

SCHNQDCR 
Spieler I - Joystick 

Spieler 2 - Tastatur - 0 - hoch, A - ranter, 0 - Uuks, P- 
rechtrs und LEERTASTE - Fener. (Diese Fasten sind neu. 
beleghar}, 

CTRL - Spieler I Sonderwaffe. 

Kleloe ENTER-Taste - Spieler 2 SonderwafTe. 

ATAW ST/AMIGA 

Joystick Fori # l - Spieler 1. 

Joystick Fnrt # l - Spieler 2. 

LINK! UM8CHALTTAJ5TE - Spieler 1 SonderwaDe, 
REGHTE UMBCHALTTA5TE - Spieler 2 Sonderwaffe. 

C 1890 SEGA L . All* Rechte vorbetialten. SEGA' 1st ein 
Waienzeichen vgn SEGA ENTERPRISES LIMITED, 
Verdffentlicht von SEGA EUROPE LIMITED. Vartrieben 
von US GOLD LIMITED, Units 2/3 Eolford Way, Eolfcrd, 
Birmingham B6 TAX England, Teb 021 62S 3366. 

Dieses Pragramm iat urheberrechtlich geschutzl- 
Ungenehnugtes Kopteren, Austelhen oder 
Weiterverkaufen outer einem Auaiausch- oder 
EuckkaufsprogrUiutn, welcher Art auch immer, sind 
strengstens untersagt 


CONTROLLJ DEL JOYSTICK 


SINZA rUOCO Pantare vert 1'alto 


Saltare a sinistra 

Canuninare a 
sinistra 

Strisciaie a * 
smlitia 



Saltare a derira 

CainminAre 
*. a Llested 


\ Strisciare 
^ a dffittt 

Runuicchlajsi 


CON niDCO 

Saltare su e 
salire sul v 
Uvelto piu 
alto 

Fuoco a 
sinistra 

Fuoco a * 

sinistra 

steisciando 

CDMANDI 


Fuoco verso I'altn 



t 

Saltare in giu 


Saltare su e 
sabre sul 
livello piu 
alto 

Tunco a destra 

Fuoco a 

destea 

sirbciando 


CBM 64/128 

Joystick Fort # I - Giocatore L 
Joystick Fori 2 - Giocatore 2. 

SHIFT DI SINISTRA - Anna special* del giocatore l 
SHIFT DI PESTAA - Am a special del giocatore 2. 

SPECTRUM 

Giocatore 1 - Joystick (compatibile col Sinclair e 
Kcmpatonl. 

Giocatore 2 - Tastiera - {0 - n, A gi l u, D - sinistra, P - 
destra e BARRA SPAZ1ATRICE - Fuoco. Ouestt tastl sono 
ndefinibili,) 


Giocatore l - amia special & - nderinibik 
Giocatore 2 - aima specials - ridermihile, 

AMSTRAD 

Giocatore 1 - Joystick. 

Giocatore 2 - Taetiera - 0 - su, A - giiu, D - sinistra. P - 
destia « BARRA SPA2IATRICE - Fuoco. Quest! lash sono 
ridefmihili.) 

CTRL - Anna speciale del giocatore 1. 

Pipcoio ENTER - Anna special* del giocatore 2. 


ATARI ST AMIGA 

Joystick Usdta • 2-Giocatore L 
Joystick Useita a 1 - Giocatore t 

SHIFT DI SINISTRA - Anna specials del giocatore 1, 
SHIFT DI DESTEA - Anna specials del giocatore 2, 

c, 193d SEGA" Turn t diritii use irv ati. SEC A' e uit marohio 
deposilalo deUa SEGA ENTERPRISES LIMITED Frodotto 
daRa SEGA EUROPE LIMITED, Diririboilo dalla U,£. 
GOLD LIMITED, Unite 2'3 Holford Way, Eolfoid, 
Birmingham B6 1 AX. Tel: 621 826 3366. 

Il dirirtod’aulore sussUte inguestg programma. Doppiare, 
bnpreslare. o rivendere aotto ogni piano di scambio e 
riaeguisto non autorizaato, e rigoro^amente protbito. 
















































